Lernzielkontrolle - Marchen
1. Schreibe zwei Marchen auf, in denen Geschwister eine Rolle spielen

2. Schreibe zwei Marchen auf, in denen Tiere sprechen konnen.

3. Welche Marchen sind gemeint?

Ein langer Schlaf

[ war ein ganz besonderes Kind. An
sainem 13 Geburtstag verletzie sich das
Midchen an einerm spitzen Gerit. Sie wer-

schliefdanach ein ganzes [ahrhundert.

Ratselhaft

[rie Palizei steht vor einem Rbitsel.
Sie fand am Waldrand ein Midehen,
das nur mit einem Hemdechen be

Eleidetwar. Allerdings hatte s eine
arolke Menge Goldstiucke bei sich.

Enkelin traf auf Unhold

Die ahnungslose Enkelin wollte einen Krankenbesuch bei ihrer GroBmutter

machen. Dort aber tmaf sie aufeinen Giblen Unhold, der ihr B&ses antun wollte.

4. Welche Merkmale findest du in dem Méarchen auf der anderen Seite? Markiere die
passenden Textstellen mit der richtigen Farbe.

Es gibt einen typischen Marchenanfang. blau
Tiere oder Gegenstande kdnnen sprechen. gran
Es gibt magische Gegenstande oder Personen, die es nur im Marchen gibt. | orange
Es kommen magische Zahlen vor. grau
Schwierige Aufgabenhgfx mussen erfullt werden. lila
Es endet mit einem typischen Satz. braun

5. Siegt in diesem Marchen das Gute tber das Bése? Begriinde!




